Descripcion general del proyecto y las actividades

N2 Proyecto: 84

Titulo del Proyecto: Del fin de los dinosaurios al inicio del futuro”
Centro educativo solicitante: IES Poligono Sur

Coordinador/a: Salud Pérez Molina

Tematica a la que se acoge: Tematica libre

1,:Objetivos y justificacion:

Proporcionar al alumnado una experiencia motivadora e inspiradora, que favorezca sus
competencias en general y sobre todo mejore la social y cientifica.

Analizar como los eventos de extincidon masiva del pasado, como la desaparicién de los
dinosaurios, nos ayudan a entender los cambios climaticos actuales.

Explorar la relacién entre los fosiles, la historia de la vida en la Tierra y la evolucién de
los ecosistemas.

Investigar cdmo los avances en tecnologia espacial tienen aplicaciones practicas que
impactan la vida cotidiana y la comprensién del planeta.

i,*Breve descripcion del desarrollo metodolégico:

Vamos a seguir las etapas del método cientifico para larealizacién de este proyecto:
1. Planteamiento del problema

¢Como nos ensefian los eventos de extincion y los fésiles sobre el cambio climatico y
qué aplicaciones del espacio ayudan a la vida cotidiana?

2. Busqueda de informacion sobre:

Extinciones masivas y fosiles.

Historia del clima y cambios ambientales.

Tecnologia espacial aplicada al planeta (satélites, GPS, prediccién meteorolégica).
3. Formulacidn de hipétesis:

“Si estudiamos los fésiles y los eventos de extincidn, podemos entender cémo los
cambios climaticos afectan la vida en la Tierra”.

“Las aplicaciones del espacio ayudan a predecir y mitigar los efectos del cambio
climatico en la vida cotidiana”.

4. Investigacion sobre:

Observacion y clasificacidon de fosiles o réplicas.

Experimentos o simulaciones de impacto de meteoritos y cambios climaticos.
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Investigacion de aplicaciones espaciales mediante videos, apps o visitas virtuales.
Encuestas o entrevistas para conocer como se usan tecnologias espaciales en la vida
diaria.

5. Recopilacion de datos

Registrar resultados de cada actividad:

Fotografias de fdsiles y experimentos.

Notas de simulaciones y observaciones.

Tablas o graficos sobre aplicaciones espaciales y su impacto cotidiano.

6. Analisis e interpretacién

Comparar los hallazgos con la hipdtesis.

Relacionar extinciones y fosiles con la informacién sobre cambios climaticos actuales.
Analizar cdmo las tecnologias espaciales ayudan a mitigar problemas ambientales.
7. Conclusiones y recomendaciones

Resumir los aprendizajes principales:

Qué nos ensenan los fésiles y extinciones sobre la vida en la Tierra.

Cémo la tecnologia espacial apoya la vida diaria y la protecciéon del planeta.
Proponer acciones concretas para cuidar el medio ambiente y aprovechar la ciencia
espacial.

8. Difusion del proyecto:

Actividades interactivas desarrolladas en la Feria de la Ciencia 2026



eFERIAdeIa
CIENCIA
Relacion de actividades

o Actividad 1. Avances tecnolégicos en el espacio
aplicados en el dia a dia

1,: Interrogante que plantea.

¢Sabes qué tecnologia espacial usas a diario sin saberlo?

1, Descripcion de la actividad.

La tecnologia espacial puede parecer algo lejano, pero en realidad estd muy presente
en nuestra vida cotidiana, muchas veces sin que lo notemos,

1’z Interaccion con el visitante.

Realizaremos un recorrido por todas las actividades que realizamos de forma
cotidiana en las que utilizamos la tecnologia espacial, con la simulacién de algunas de
ellas.

:;* Material necesario.

Simuladores de las tecnologias espaciales utilizadas en el dia a dia
:,* Consideraciones especiales.

No tiene

't Duracion.

5 min.
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o Actividad 2. Los fésiles: las pruebas del pasado

N

:,¢ Interrogante que plantea.

como se forman los fésiles y qué condiciones son necesarias para su preservacion.

N

:,t Descripcion de la actividad.
Los estudiantes simulardn el proceso de fosilizacién y cémo los restos organicos se

convierten en fésiles. Se muestran diferentes tipos de fosilizaciéon, como la fosilizacién
por reemplazo mineral, compresion, o por inclusiones en ambar.

:,* Interaccién con el visitante.

El visitante participa como un paleontélogo en una excavacion arqueoldgica
simulada, localizando fésiles e interpretando de qué tipo de organismo se trata,
condiciones de fosilizacion, ....

:;* Material necesario.

excacacion arqueoldgica, pinceles, espatulas, fosiles, ....
:,* Consideraciones especiales.

No tiene
:,* Duracioén.

5 min.
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oo Actividad 3. La Extincién y los Fésiles

N

:,¢ Interrogante que plantea.
équé ocurridé en nuestro planeta cuando se extinguieron los dinosaurios?

:,* Descripcion de la actividad.

Se investigan las principales extinciones masivas que ocurrieron a lo largo de Ia
historia de la Tierra (como la extincion del Cretacico-Paledgeno, la extincién de los

dinosaurios, etc.).
Se reflexiona sobre la situacion actual de nuestro planeta y sobre la resiliencia de la

vida en la Tierra.

1’z Interaccion con el visitante.

Realizaremos la simulacién del impacto de un meteorito en la Tierra y los efectos que
provoca (oscuridad, frio, incendios, falta de comida, ....) sobre los seres vivos y sobre

las condiciones atmosféricas y climaticas del planeta.

1'* Material necesario.

Tarjetas de efectos, simulador de crater de impacto de meteorito.
1> Consideraciones especiales.
No tiene
:,* Duracioén.

5 min.



o Actividad 4. Estudio sobre la Pérdida de Biodiversidad
y el Cambio Climatico

1,* Interrogante que plantea.

Y en la actualidad, équé esta ocurriendo como consecuencia del cambio climatico?

1,* Descripcion de la actividad.
Investigar como el cambio climatico estd afectando la biodiversidad y qué especies
estdn en riesgo de extincidon. No obstante planteamos la busqueda de estrategias que

se estan implementando para proteger a estas especies, como la creacion de reservas
naturales, la reforestacion, o la restauracion de habitats.

:;: Interaccion con el visitante.

Se eligen especies emblematicas y se plantea cdmo les esta afectando el cambio
climdtico, también cémo estd afectando a los ecosistemas cercanos, ya sea un
ecosistema de montana, costa, selva o urbano.

Sobre un mapa de Andalucia tipo juego de la oca, se recogen ejemplos del cambio
climatico y se invita al visitante a descubrir problemas y soluciones.

3 Material necesario.

Juego de la oca de efectos del cambio climatico.
1> Consideraciones especiales.

No tiene
3t Duracion.

5 min



