Descripcion general del proyecto y las actividades

N2 Proyecto: 71

Titulo del Proyecto: LA TECNOLOGIA DESENTIERRA EL PASADO
Centro educativo solicitante: COLEGIO LOS ROSALES
Coordinador/a: LUIS GIMENEZ DE ARAGON SIERRA

Tematica a la que se acoge: Aplicaciones de la Tecnologia a la
Investigacidn en ciencias Sociales

1,:Objetivos y justificacion:

Nuestro centro educativo desde el drea de Tecnologia prepara un proyectgo de trabajo
colaborativo que contribuya a la alfabetizacidn cientifica del alumnado, primando la
ensefianza-aprendizaje de una ciencia contextualizada.

A lo largo de la historia, el ser humano ha buscado comprender su pasado para explicar
su presente. Gracias al avance de la tecnologia, hoy podemos reconstruir con precisiéon
cémo vivieron las civilizaciones antiguas, cdmo se transformaron los paisajes geograficos
0 coOmo se deterioraron y restauraron obras patrimoniales. La integracion de disciplinas
cientificas y tecnoldgicas con las ciencias sociales ha revolucionado el estudio de la
historia, la arqueologia, la geografia y el arte, abriendo nuevas puertas a la investigacion.
En este proyecto se muestra cdmo herramientas como la datacién por carbono-14, la
fotogrametria 3D, el escaneo laser, la teledeteccién mediante satélites, los sistemas de
informacién geografica (SIG), la inteligencia artificial aplicada a la transcripcidn de textos
antiguos o los analisis quimicos aplicados a pigmentos y materiales arqueolégicos, estan
permitiendo desenterrar el pasado con una precision inédita.

Asi, este proyecto responde al lema de la Feria de las Ciencias de Sevilla 2026: "La
Tecnologia desentierra el Pasado", demostrando cdmo la tecnologia no solo mira hacia
el futuro, sino que también es una poderosa herramienta para mirar hacia atras y
reconstruir las huellas de la humanidad.

Objetivos:

- Explorar y divulgar cdmo la tecnologia actual se aplica al estudio del pasado humano a
través de las ciencias sociales, especialmente en campos como la arqueologia, la
historia, |la restauracién del patrimonio y la geografia histérica.

- Adquirir conocimientos, desarrollar habilidades y actitudes relacionada con la practica
cientifica.

- Promover un actitud positiva hacia la ciencia.

- Fomentar el espiritu innovador y emprendedor del alumnado.

- Utilizar la divulgacion cientifica como medio para el aprendizaje significativo, a través
de la experiencia y de la ensefianza de lo aprendido.



:,*Breve descripcion del desarrollo metodolégico:

Durante el desarrollo del proyecto el alumnado participara activamente en todo el
proceso. Las actividades propuestas partirdn de interrogantes que susciten el interés
del visitante y su implicacion. Se realizaran utilizando material facilmente accesible,
respetando los criterios de sostenibilidad, funcionalidad y seguridad.



Relacion de actividades

o Actividad 1. BUSQUEDA DE FOSILE

N

.: Interrogante que plantea.

>

iCOMO HACEN LOS ARQUEOLOGOS PARA BUSCAR FOSILES SIN DANAR LAS
MUESTRAS?

1,* Descripcion de la actividad.
EN UN BARRENO CON ARENA PONDREMOS OBJETO FERROMAGNETICOS Y HUESOS
PARA CONFORMAR UN ESQUELETO. PRIMERO CON UN ELECTROIMAN SACARAN LOS

OBJETOS METALICOS Y LUEGO CUIDADOSAMENTE CON UN PINCEL DEBERAN IR
SACANDO LOS HUESOS PARA FORMAR EL ESQUELETO.

1’z Interaccion con el visitante.

SE ANIMARA AL VISITANTE A PARTICIPAR EN ESTA PRUEBA QUE REALIZAN A DIARIO
LOS ESPECIALISTAS.

:'* Material necesario.
BARRENO Y ARENA, MUESTRAS

1> Consideraciones especiales.
NINGUNA

:;* Duracién.

15 MINUTOS
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oo Actividad 2. SIGUELINEAS

N

:,¢ Interrogante que plantea.

¢DONDE ESTAN SITUADOS LOS YACIMIENTOS MAS IMPORTANTE Y CERCANOS?

N

:,t Descripcion de la actividad.
SE ANIMARA A LOS VISITANTES A QUE CONOZCAN LOS YACIMIENTOS MAS

IMPORTANTE DE LA PENINSULA IBERICA MEDIANTE UN ROBOT SIGUELINEAS QUE
TENDRA QUE REALIZAR CIERTO RECORRIDO.

1’z Interaccion con el visitante.

SE ATRAERA AL VISITANTE MEDIANTE UN SCAPEROOM DIGITAL EN LA QUE UNA DE
LAS PRUEBAS SE ESTA.

't Material necesario.

MESA'Y TABLERO

:,* Consideraciones especiales.

NINGUNA
:'* Duracion.

10 MINUTOS
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» Actividad 3. TECNICAS DE DATACION

N

:,¢ Interrogante que plantea.

iQUE CONOCEMOS DE LAS ULTIMAS TECNOLOGIAS DE DATACION DE RESTOS
HISTORICOS?

N

:,t Descripcion de la actividad.
A TRAVES DE UNOS MURALES Y KEYNOTE SE INFORMARA SOBRE LAS TECNOLOGIAS

APLICADAS A LA DATACION DE RESTOS ENCONTRADOS. A PARTIR DE LO CUAL SE LES
INVITARA A PARTICIPAR EN UN CUESTIONARIO DE PREGUNTAS TIPO KAHOOT...

1’z Interaccion con el visitante.

A PARTIR DE CIERTA EDAD SE LES PROPONDRA EL RETO DE RESPONDER A LOS
CUESTIONARIOS TRAS COMENTARLE LA INFORMACION PUBLICADA.

1’ Material necesario.
CARTULINAS Y ORDENADOR
1> Consideraciones especiales.
NINGUNA
:;* Duracién.

15 MINUTOS



oo Actividad 4. BUSCA PAREJAS Y DIBUJO

N

:,¢ Interrogante que plantea.

¢SABRIAS RELACIONAR?

N

:,t Descripcion de la actividad.
PARA LOS MAS PEQUENOS SE LES HARA UN "QUIEN ES QUIEN" DIGITAL O

ANALOGICO, Y SE TENDRAN LAMINAS PARA COLOREAR DEL TEMA EN CASO DE
INFANTIL.

1’z Interaccion con el visitante.
SE ANIMARAN A LOS ADULTOS A QUE LOS NINOS PARTICIPEN EN ESTAS ACTIVIDADES

PREPARADA PARA EDADES MAS TEMPRANAS Y QUE CONOZCAN TEMAS RELACIONADO
CON LA ARQUOLOGIA.

't Material necesario.

MESA PEQUENA

1> Consideraciones especiales.

NINGUNA
:'* Duracion.

10 MINUTOS



